Алгоритм: 
- конечная совокупность точно заданных правил решения произвольного класса задач или набор инструкций, описывающих порядок действий исполнителя для решения некоторой задачи. 
В старой трактовке вместо слова «порядок» использовалось слово «последовательность», но по мере развития параллельности в работе компьютеров слово «последовательность» стали заменять более общим словом «порядок». Независимые инструкции могут выполняться в произвольном порядке, параллельно, если это позволяют используемые исполнители.
Часто в качестве исполнителя выступает компьютер, но понятие алгоритма необязательно относится к компьютерным программам, так, например, чётко описанный рецепт приготовления блюда также является алгоритмом, в таком случае исполнителем является человек (а может быть и некоторый механизм, ткацкий станок, и пр.).

Свойства алгоритмов.
Дискретность: алгоритм должен представлять процесс решения задачи как последовательное выполнение некоторых простых шагов. При этом для выполнения каждого шага алгоритма требуется конечный отрезок времени, то есть преобразование исходных данных в результат осуществляется во времени дискретно.
Детерминированность (определённость): в каждый момент времени следующий шаг работы однозначно определяется состоянием системы; алгоритм выдаёт один и тот же результат (ответ) для одних и тех же исходных данных. 
Понятность: алгоритм должен включать только те команды, которые доступны исполнителю и входят в его систему команд.
Завершаемость (конечность): в более узком понимании алгоритма как математической функции, при правильно заданных начальных данных алгоритм должен завершать работу и выдавать результат за определённое число шагов. 
Массовость (универсальность): алгоритм должен быть применим к разным наборам начальных данных.
Результативность: завершение алгоритма определёнными результатами.

Можно выделить алгоритмы вычислительные и управляющие. 
Вычислительные алгоритмы: преобразуют некоторые начальные данные в выходные, реализуя вычисление некоторой функции. 
Управляющие алгоритмы: выдача необходимых управляющих воздействий либо в заданные моменты времени, либо в качестве реакции на внешние события (в этом случае, в отличие от вычислительного алгоритма, управляющий может оставаться корректным при бесконечном выполнении).

Виды алгоритмов.
1. Механические алгоритмы, или иначе детерминированные, жесткие (например, алгоритм работы машины, двигателя и т. п.): задают определенные действия, обозначая их в единственной и достоверной последовательности, обеспечивая тем самым однозначный требуемый или искомый результат, если выполняются те условия процесса, задачи, для которых разработан алгоритм.
2. Гибкие алгоритмы: стохастические, то есть вероятностные и эвристические:
вероятностный (стохастический) алгоритм: дает программу решения задачи несколькими путями или способами, приводящими к вероятному достижению результата;
эвристический алгоритм (от греческого слова «эврика»): использует  различные разумные соображения без строгих обоснований.
3.  Линейный алгоритм: набор команд (указаний), выполняемых последовательно во времени друг за другом.
4. Разветвляющийся алгоритм: алгоритм, содержащий хотя бы одно условие, в результате проверки которого может осуществляться разделение на несколько альтернативных ветвей алгоритма.
5. Циклический алгоритм: алгоритм, предусматривающий многократное повторение одного и того же действия (одних и тех же операций) над новыми исходными данными. К циклическим алгоритмам сводится большинство методов вычислений, перебора вариантов. Цикл программы — последовательность команд (серия, цикл), которая может выполняться многократно (для новых исходных данных) до удовлетворения некоторого условия.
6. Вспомогательный (подчиненный) алгоритм: алгоритм, ранее разработанный и целиком используемый при алгоритмизации конкретной задачи. В некоторых случаях при наличии одинаковых последовательностей указаний (команд) для различных данных с целью сокращения записи также выделяют вспомогательный алгоритм. На всех этапах подготовки к алгоритмизации задачи широко используется структурное представление алгоритма.
7. Структурная блок-схема, граф-схема алгоритма: графическое изображение алгоритма в виде схемы связанных между собой с помощью стрелок (линий перехода) блоков – графических символов, каждый из которых соответствует одному шагу алгоритма. Внутри блока дается описание соответствующего действия. 

Наличие исходных данных и некоторого результата.
Алгоритм – это точно определённая инструкция, последовательно применяя к исходным данным при решении задачи. Для каждого алгоритма есть некоторое множество объектов, допустимых в качестве исходных данных. Например, в алгоритме деления чисел делимое может быть любым, а делитель не может быть равен нулю.
Алгоритм служит, как правило, для решения не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач. Так, алгоритм сложения применим к любой паре натуральных чисел. В этом выражается его свойство массовости, то есть возможности применять многократно один и тот же алгоритм для любой задачи одного класса.
Алгоритм – это понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение цели.

Алгоритмизация – процесс систематического составления алгоритмов для решения поставленных прикладных задач. 

Формы записи алгоритма:
словесная или вербальная (языковая, формульно-словесная);
псевдокод (формальные алгоритмические языки);
схематическая:
- графическая (блок-схемы и ДРАКОН-схемы);
- структурограммы (диаграммы Насси-Шнейдермана).
Обычно сначала (на уровне идеи) алгоритм описывается словами, но по мере приближения к реализации он обретает всё более формальные очертания и формулировку на языке, понятном исполнителю (например, машинный код).

Приемы работы с алгоритмами
· Механическая отработка материала по предложенному алгоритму (такая работа помогает обобщить, систематизировать изученный материал, помогает отработать порядок действий при объяснении, имеет большое значение в достижении орфографического навыка);
· Восстановление схемы алгоритма и запоминание последовательности операций (эту работу можно выполнять как в классе, так и в качестве домашней работы);
· Письмо  с  использованием алгоритма без схемы (одному из учащихся можно предложить задавать альтернативные вопросы, а другому - отвечать на них);
· Дополнение алгоритма (это возможно, когда часть алгоритма уже составлена и появляется новое правило, которым необходимо дополнить уже существующий алгоритм);
· Нахождение ошибок в построении алгоритма (когда ученикам предлагается готовый алгоритм, в котором есть некоторая нелогичность, и ее следует устранить);
· Самостоятельное составление алгоритма (такую работу сначала лучше проводить по группам, в парах, а затем можно предлагать и индивидуальные задания);
· Использование в качестве карточек-консультаций (такой прием можно использовать на этапе усвоения нового материала, а также как карточки-«помощники» затрудняющимся ученикам); и т.д.

Обобщение.
Знание и использование алгоритмов важно при использовании действий репродуктивного характера.
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